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e TODO SE GANA JUGANDO ‘
Acd no hay camino facil ni items

regalados por el admin. Tu progreso,
tus herramientas y tu prestigio
dependen 100% de tu esfuerzo.

Supervivencia real, mérito puro.

T

» CLANES, RAZAS Y DESAFIOS

Elegi tu raza, fundatuclany
conquista territorios reales.
Enfrenta calabozos brutales y jefes
de EliteMobs que van a poner
a prueba tu estrategia.

* ALTA GAMAY SIN BARRERAS
Jugd desde Java o Bedrock (No
Premium). 6 afios de historia
respaldados por hardware de alta
gama: hilos dedicados del poderoso
procesador Ryzen 9 3950X
y 8GB de RAM para jugar con
rendimiento dptimo y cero lag.




:CONECTATE A
CASTLE HILL!

JAVA (PC)

* Premiumy
No-Premium

* Cualquier version
o |P:
castlehill. minecraft.best

e Alternativa:
104.224.55.193:25565

BEDROCK
(Movil y Tablet)

« Ultimas versiones
* |P: 104.224.55.193

R . Puerto: 19132

‘\
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Coloca un cofre
en el suelo.

Sostén el Q &
E. item a Uenderw{:ﬁ;_
= ‘en tumano, “¥_ =

3.

Escribe el GEEID

precio
en el chat. F};':ﬂﬂ

1] : ‘ | ' : :'_ 5 ¢ J =1 ol |
. " A INFRAESTRUCTURA PROTEGIDA
- Exclusivo para Cofres Tradicionales (No Barriles)
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« TREGUA PvP — 3 DiAS %o/

= | Inmunidad total contra ataques de otros
jugadares durante tus primeras 72 horas |
en Alur. Explora y acomodate sin apuro.

.
£
i o
s i
——

DX AN LT T

AT

/}‘

——_

.- -

4
K
[
R
h‘
>
]
K
X
N
§

M
&
<
&

Reclama tus herramientas basicas
.. | yalimento en el NPC del Spawn.

Una sola vez por cuenta. Suficiente

para arrancar tu primera noche.

B TERENO PROTEGIDO — 10 DIAS |

Tu terreno recibe proteccion temporal
mientras buscas unirte a un clan. Activala
con el NPC del Spawn antes de que expire.
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' GUIA DE INICIO
Primeros Pasos & Combate

~~ ——
Paso 1: Elige tu Clase

| Usa/class para abrir el mend o elige directo con /class <clase>
(bastion, barbarian, assassin, sorcerer, cleric). jLa eleccion es seria!

-_‘ -

Paso 2: Grimorio de Habilidades .

fass| Abre tu menu con /fl o /skill
~ | para ver tus poderes.

~/

§x

— |

Preparalas en tus ranuras
disponibles: T1 (2 ranuras),
T2 (3 ranuras), T3 (4 ranuras).
Las habilidades de Firma no

gastan espacio. [ |[ [ | |

== | Briijula en mano: Haz clic
)| (izquierdo o derecho) para

I Paso 3: ;Como Pelear?

“"| votar entre tus habilidades

No hay restricciones de
armas ni armaduras
por clase.

=

o elegir el 'Modo Neutro'.

7| Arma en mano: Haz clig
derecho con cualquier item

(excepto comida o arcos) para |
disparar la habilidad activa
seleccionada.

- Si la pierdes, usa /skill brujula.

|
r
|
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Informacion Importante

Grados de Tier:
Cada clase tiene 3 tiers.
Sube de rango para
desbloguear habilidades

- | mas poderosas y ranuras.

Bono de Rol (+20% XP):
Cumplir tu funcién de
clase al matar monstruos
te otorga mas experiencia.




‘U.lamorClasses

" SISTEMA DE PROGRESO
K\ Progreso, Pericia & Evolucnon ;—}(

"'\___/’

Tu grado (del 1 al 10) se calcula a base de tu Amenaza
acumulada. jUsa /class status para ver tu progreso!

ﬁ;ricia con Armas (0-40\(-)‘@
A O

e

- Sube al golpear con espadas,
hachas, mazas o escudos (o +1
punto por cada 50 de XP).

- Mejora tu daiio cuerpo a cuerpo
(hasta +160%) y reduce la recarga
de tus habilidades (hasta -60%).

- Tope de 100 puntos por Tier y
400 en total.

Evolucionar de Tier % )
| (/class evolve)

OLOER &

: - Tier 1 a 2: Requieres 500 XP,
iGana +20% de XP | 150 de Amenazay 1 calabozo

cumpliendo tu funcion | completado.

- Tier 2 a 3: Requieres 2000 XP,
. la Amenaza de tu tier y un Trofeo
. de Jefe (o 5 calabozos comple-

Tope de Grado: Site quedasen | /warrior threat: Usa este
Tier 1, tu dafio dejara de subir a comando apuntando a un
los 100 puntos. jEvoluciona monstruo para ver cuanta
para liberar tu poder! amenaza te otorga al vencerlo.
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VOCACIONES Y RESETEOS

Especializacion & Remlcm

Especializaciones: Elige tu Camino

Al llegar al Tier 3 con Grado 10, puedes elegir una
espeCIallzacmn con /class speuallze

da c!ase tiene 3 caminos (1 5en
total) Solo puedes tener una actwa

%‘/

=

0" Cristal de Reasngnac:onvg

.  (ResetdeClase)  j*

Reinicia tu clase completa: Tier,
experiencia, pericia, kills y
habilidades preparadas.
Empiezas desde cero.

Usalo con click derecho o con
/class reset teniendo el cristal

en el inventario.

~

£ .tt_

" Piedra de Vocacién !
¢, (Cambio de Vocacion) /ué.. _

EL\ que empezar de nuevo! §

Reinicia tinicamente tu
especializacion o camino de Tier 3.

Conserva tu clase, tier, experiencia
y progreso. {Es mucho mas barato

Qﬁ{ Informacion Importante §1>

Confirmacion de Seguridad:

Ambos items se gastan al usarse y
requieren confirmar con un

segundo clic para evitar accidentes.

administracion mediante comandos.

Obtencion:
Estos erl¢ros items no se
fabrican ni caen de monstruos
comunes, los entrega la




Escudos de Armas & Defensa Noble

L. AT

Paso 1: Tu Escudo de Armas (Heraldica)

1. Disefia en la web. 2. Usa /warrior heraldry <codigo> para recibir tu mapa.
3 Colocalo en un mural con / Iwand y /warrior heraldry sin codigo

1 ' W Wl 7.
== e

Como Construir el
Monolito de Sangre

Estructura vertical (de abajo a arriba):

1. Catalizador de Sangre (Crafteo:
4 Bloques de Diamante 9,

4 Lingotes de Netherite # y

1 Obsidiana Llorosa * ).

2y 3. Dos bloques de Redstone ™
4. Calavera de esqueleto ®.

Activacion: Cuelga tu mapa de
escudo 1x1 en un lateral de la
redstone.

Funcionamientoy
Configuracion

Requisitos: Tener rango de Noble
(Caballero, Barén, Conde, Duque)
y estar en tu terreno (claim).

Consumo: Cada disparo gasta 1 de
municion. Solo dispara si estas
conectado y con linea de vision libre.

Ajustes: Shift + click derecho en
el Catalizador para abrir el menu
y calibrar alcance, dafo y recarga

/ segun tu rango.
//'/

o

NS

]
|

i i

iEl Monolito usa tu clase
_para defender tu territorio!

.---— ¥ )
X Informacion Importante —E‘_ —

|| - Estados del Monolito: Activo, | Proteccion: Las explosiones
Sin municion, Incompleto, y los pistones no dafnan sus
Dormido (duefio desconectado) e piezas. Al romperlo t,
Inactivo (si cambiaste de clase). recuperas el Catalizador.
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' CLASE: ASESINO - Burst & Sigilo '

Progreso de Tiers: Tier 1: Asesino = Tier 2: Cazador = Tier 3: Verdugo

Habilidades Base - Tiers 1-3

. Sombra Veloz (cp: 15s)
- - Teletransporte espalda + dafio x1.6

k| Bomba de Humo (cp: 20s)
- - Invisibilidad + Velocidad II

. Corte Sangrante (cD: 12s)
' - Sangrado durante 5s

- Apunalar (cp: 14s)
- Dafio critico x2.2 por la espalda

Maldicion (cp: 18s)
| - Ceguera 4s + Debilidad II

__ _ . Segador Silencioso [FIRMA] (CD: 45s)
- AN -12.0 dafio directo + Silencio

Especializaciones Tier 4

Deppetads (Phantom)

Focus: Sigilo y alta movilidad

f‘@\ﬂ @ %)

Espectro Veneno Depredador
(Phantom) (Venom) (Predator)

Focus: Sigilo y alta Focus: Veneno y desgaste Focus: Ejecucion de
movilidad ‘ en area objetivos débiles

;3 Paso Espectral y Dardo Téxico ‘ K} Marca de Presa
s ‘ [FIRMA] "' | [FIRMA] [FIRMA]

/\| Acecho Nube Nociva

ﬁ Hoja de Penumbra 2@ Catalizador { Depredador Alfa




L

£

CLASE: HECHICERO - Mago Arcano\=H

Progreso de Tiers:
Tier 1: Hechicero = Tier 2: Conjurador =» Tier 3: Archimago

Habilidades Base - Tiers 1-3

Descarga Arcana (CD: 8s)
- 6.0 dafio magico puro

Velo Arcano (CD: 20s)
- Absorcion + empuje cercano

—

- | Maldicion Debilitante (CD: 16s)
.| -4.0 dano + Herida Profunda

—

Congelar (CD: 12s)

¥ | Enredar (CD: 16s)
- Raices inmovilizadoras a distancia

| Tormenta Arcana [FIRMA] (CD: 50s)
- 6 pulsos de dafio mégico en drea

- Proyectil de escarcha + Lentitud IV | |

o _
iy .

Especializaciones Tier 4

1. Taumaturgo 2. Brujo 3. Nigromante
(Arcanist): (Warlock): (Necromancer):

Dafio en cadenay Silencio y Robo de vida y
magia pura. maldiciones. desgaste.

Habilidades: Habilidades: Habilidades:
Cadena de Rayos Silencio [FIRMA] Cosecha de Esencia
[FIRMA] Maldiciéon Marchita [FIRMA]
Estallido Gélido Atadura Sombria. Grilletes Sepulcrales
Descenso Astral. Semilla de Ruina.




CLASE: BARBARO
- DPS Cuerpo a Cuerpo

Progreso de Tiers:
T|er 1: Barbaro = Tler 2 Berserker = Tier 3: Devastador

HABlLlDADES BASE (TIERS 1- 3)

e | Frenesi (CD: 20s)
% +20% dano / +15% dano recibido

Golpe Aplastante (CD: 15s)
- Dafo x1.5 + Lentitud

Hachazo Sangrante (CD: 15s)
- 3 acumulaciones de Sangrado

Hendedura (CD: 14s)
» - Ataque en abanico 5.0 de dafio

4 Vendaje (CD: 22s)
"9 - Autocuracion rapida

Grito Sismico [FIRMA] (CD: 40s)
- Onda de choque 8.0 de dario
| y empuje

ESPECIALIZACIONES (TIER 4)

Asolador (Warmonger): Dafio escalado por vida baja.
Habilidades: Furia Berserker [FIRMA], Furia Sangrienta,
Embestida Desgarradora.

Aniquilador (Decimator): Destruccmn de armadura y control.
Habilidades: Rajadura de Armadura [FIRMA], Corva Cortada,
Craneo Partido.

Inmortal (Endurer): Supervivencia y sostenimiento.
Habilidades: Voluntad Desafiante [FIRMA], Ungliento
Cautterizante, Drenaje Carmesi.




5,

"CLASE: BASTION - T anque Pesado

Progreso de Tiers:
Tier 1: Bastion =» Tier 2: Baluarte = Tier 3: Fortaleza |

Y HABILIDADES BASE (Tiers 1.3)

e

Muro de Escudo Golpe de
(CD: 15s) Retaliaciéon

Mitigacion fisica (CD: 15s)
40% Contraataque x1.8

Ulmim(2]

Golpe de Escudo Provocar
(CD: 12s) (CD: 18s)

Desactiva escudo Provocacion en
rival 3s area + Resistencia

Desarmar Grito de Guerra
(CD: 165) [FIRMA]
Desarma rival (CD: 45s)
por 3s +10% resistencia
a aliados

| o i
1l |
) { P
b B

Custodio Vengador Acorazado
(Retaliator) (Juggernaut)

(Warden)
Enfoque en proteger Refleja y castiga el Control de masas e
aliados. dafio. inamovible.
Habilidades: Habilidades: Habilidades:

'~ Vinculo de Proteccién Represalia Vengativa Objeto Inamovible
[FIRMA] [FIRMA] [FIRMA]
Muralla de Piedra Golpe de Tierra Grito de Amarre

Garra de Piedra.

Aura de Resistencia. Golpe Conmocionante.
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CLASE: CLERIGO - Sanador Sagrado

f—

Progreso de Tiers: Tier 1: Clérigo = Tier 2: Adepto = Tier 3: Hierofante

Habilidades Base - Tiers 1-3

Plegaria (CD: 6s)
Cura 6.0 HP a objetivo o usuario

=

Crecimiento (CD: 18s)
Regeneracion Il por 5s

Purificar (CD: 14s)
Limpia sangrado y heridas

Grito Sagrado (CD: 12s)
Onda sagrada 5.0 dafio magico

Sabiduria (CD: 24s)
Curacion grupal en area

Intervencion Divina [FIRMA]
Curacion de emergencia 14.0 HP

EFE R

®_

Salvador

Especializaciones Tier 4

Purificador

Sanacion masiva
en area.
Habilidades:

Ola Purificadora
[FIRMA]

Estallido Radiante
Guardia Sagrada

Templario

Paladin contra
no-muertos.

Habilidades:
Ira Divina [FIRMA]
Filo Consagrado
Egida Divina

Prevencion de muerte

y vinculo vital.

Habilidades:

Gracia del Guardian
[FIRMA]

Guardia Sacrificial
Vinculo Vital




N HALE LA FUERZA

g

= < SOBREVIVIR
| ESDIVERTIDOD

Unirseaunclanesla
clave para sobrevivir
y pasarla bien en el
server.

« FUNDRACION ¥
BANCOD

Crea tu clan por $5000
y aporta monedas al
banco para pagar los
impuestos
obligatorios.

 1CABALLERD
POR CADAS
MIEMBROS

Solo un caballero
designado por cada
5 miembros activos
puede usar y vestir
neterita.
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BAMARM o
Alur Edition

e ——

) CERO DESBANDE.

' Sus construcciones, cofresy
Nexos estan A SALVO.

—

(10,000 Monedas)

Margen libre de penalizaciones
por deudas menores.

<Y ZONA DE GRACIA
9

. SANCIONES PROGRESIWI?

~ e« Reduccion de Miembros Maximos
* Bloqueo Total de Conquistas
Territorial (/k claim) »




[SERVER] - RANGO - '~ REGLAS
DE CABALLERD ¢ ALL LS
¥ ABANDONO DE CLAN |

% CONSERVA |-
_ EL STATUS?

TiTULu 1] 3
CABALLERD

HONOR INTERNO DEL CLAN:
Se otorga por lealtad y méritos
dentro de la faccion especifica.

Al abandonar el
3 clan, RENUNCIAS
» atu posicién en
su jerarqma

RECURSO
DEFINITIVO

BENEIFICIO POR APORTACION:
El clan facilita o provee
recursos por estatus.

" El grifo se cierra.
Vuelve al Nether a
' picar o ganatela
desde cero.




GUERRAS DE CLANES

% lnvasmnes & Captura de Temtono é

V)

|« Las guerras solo ocurren en la Guerra Masiva
| (Domingos) o por Retos de 6 horas.

Costo de invasion: 50 Puntos de Recurso /4
y 5000 monedas.

f LIMITES DEL CAMPO |

@ DE BATALLA @

4; Limite Vertical: Si subes

9 & +20 bloques o bajas -10
bloques, la captura se
pausa.

~~ Tiempo: 30 minutos
A& (Territorio) o 15 minutos

é TIRAR LA CUERDA é
(DEFENSA)

Si los defensores entran
a la zona y superan en
numero a los

. atacantes, la barra de
progreso retrocedera.

iDomina la zona N/ [ iBaja la barraa 0
para llenar la barra ™ >/ © para repeler el ataque
de progreso a 100! | ¥ N/ con éxito!
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GUERRAS DE CLANES 2 \

i
l
)
¥

Botm de Guerra & Defensas

Cero Toxicidad: Tu base esta a salvo

Esté prohibido romper bloques o usar TNT. Los
carteles de proteccion siguen activos: nadie puede Jj
robar tus cofres personales. Tampoco perderas tus [&s
tierras si eres derrotado.

EIl’La Economia de Guerra{ta

» El ganador drena el 50% de
los Puntos de Recursoy el
50% del dinero del banco del
clan derrotado. w

» Se generan Cofres de *5%
Recompensa (Comunes,
Rarros y Epicos) llenos de
materiales valiosos. bTA-,-..

o

F Defensas del Nexo ﬂ

» Usa tus Puntos de Recurso
para invocar a un Campe6id/
(escala hasta nivel 40).

* Compra Guardias del Nexo
que invocan delcators y
Vexes para crear una * sz
verdadera mazmorra ‘\; !‘»

E defensiva. AN




GUIA DE RAZAS
T MISTICAS

|
t' SISTEMA MYTHICAL RACES

WFPMRXPORFPNAT ¥

* SELECCION INTERACTIVA

Usa /races gui para abrir el menu
y elegir tu linaje. Cada raza te
otorga atributos fisicos reales,

efectos de pocion permanentes
y pasivas exclusivas.

e
L
N

* ARBOL DE EVOLUCION

Tu raza progresa con tu esfuerzo.
Gana experiencia con tus
actividades diarias y usa /races
tree para evolucionar hacia
transformaciones mucho
mas poderosas.

* PODERES ENTORNALES

Tus habilidades reaccionan al
mundo. Tus modificadores, bufos
y debilidades cambian
dinamicamente segun el
bioma, el clima y la hora del
dia en el juego.

Sudor y Hw
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GUIA DEL NETHER:
SOBREVIVIR AL INFIERNO

- *MOBS
POTENCIADOS

{ Cuidado con las Larvas
#»n"  del Abismo y criaturas
1 letales.

- -

* PREPARACION
MAXIMA

Entra con tu mejor equipo, i
comida y pociones.
El entorno no perdona.

I G nl wilf‘

- El Nether es zona de
~ peligro. Viaja en grupo ..
" contuclan para sobrevivir. 8§ ©




ELITEMOBS:

LD DUE HECESITAS
SARER

@ < SOLO EN ZONAS DE CAZA

Los mobs de élite NO aparecen en
el mundo normal. Tus construcciones
y granjas estan seguras.

oM

Lv.1  Lv.100
« TU NIVEL = SU NIVEL

El nivel del mob se ajusta
automaticamente a tu equipo
y habilidades de combate.
Cuanto mejor equipado estés,
mas peligroso aparece.

« EQUIPO DE ELITE: 0JO

Las armas y armaduras élite
solo son efectivas CONTRA
mobs de élite. No te dan
ventaja en el mundo normal.

v 2 JOR ™

* PODERES REALES

Cada 5 niveles el mob gana un
poder nuevo: teletransporte,
invocacion de refuerzos, lluvia
de rayos, barreras. No es solo
mas vida.

(v

p—

| Castle Hilh |




A DONDE IR
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La aventura introductoria oficial del
plugin. Nivel 0 a 20, soloable. Incluye mas
de 100 misiones, jefes (inicos, una arena
propia y dos calabozos instanciados

para aprender el sistema desde cero.

<> g

-

———

8
l

EliteMobs incluye varias arenas de
combate, incluyendo la Wood League Arena.
Enfrenta oleadas de mobs de élite para
farmear monedas, subir habilidades y
chetarte antes de entrar a los calabozos serios.
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» CALABOZOS

Estas son zonas instanciadas disenadas
para desafiar a grupos o jugadores
individuales. Consisten en superar
multiples salas de combate y puzles
para llegar y derrotar a un Jefe Elite
final, quien suelta el mejor equipo

del juego.
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* Niveles Ascendentes: Los calabozos tienen requisitos de
nivel especificos (e]. Lv.. 20-30, 30-40, etc.).

» Recomendacion Critica: Es IMPRESCINDIBLE empezar por
los niveles mas bajos correspondientes a tu nivel actual.
Intentar un calabozo de nivel superior sin el equipo y el
nivel adecuados resultara en una muerte rapida e
inevitable. jNo subestimes el peligro!
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ELITEMOBS:

COMANDOS
ESENCIALES

B9 - /em — MENU PRINCIPAL

Abre el panel central del plugin.
Desde acd manejas todo; tu
nivel, misiones, tienda y
progreso de cazador.

2 o¥Y:H

* /em shop dynamic —
TIENDA DINAMICA

Compra equipo de élite
generado proceduralmente segtn

tu nivel actual o vendé los drops
que te dejaron los jefes.

B « /em quest track —

SEGUIMIENTO DE MISION

Rastrea el progreso de tus
Rastrea el progreso de tus
contratos de caza activos

en pantalla sin abrir el mend.

B2 - /em money check -

TU SALDO

Revisd cuantas monedas de
élite tenés acumuladas. También
podés enviarselas a otro
jugador con /em pay.

| Castle Hi
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“El comando /ag fue eliminado del servidor.
Ahora /em es tu Unico menu para acceder
a Calabozos, Tiendas, Misiones y Jefes."”

/em repair : Repara tu equipo ~
2 *{ IR

“ /em scrap : Destruye loot viejo V
C’ por materiales. )

+ /em enchant : Abre la mesa de u
encantamlentos custom.

a /em pay <jugador> <monto> :

Transfiere monedas (aplica |mpuesto) -
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El Mundo Fisico (Portales del Spawn) L

N J‘D ‘ACCION'DIRECTAR 1 -
(‘""‘ \.«EH EL SPAWN! /%

§m Entra a la batalla sin comandos.
Seccion 1: E | S

Las Arenas de
Supervivencia

Los portales fisicos para
las arenas de combate por
oleadas ya estan listos.
Camina hacia ellos y
entra a la accion.

Seccion 2:
Mundo Primis
(Tutorial)

iEres nuevo? Busca el portal
directo a Primis junto a los
calabozos en el Spawn. Tu
- lugar seguro para aprender y
conseguir tu primer loot.

rL En Castle Hill nada es regalado. |Suda la camseta*
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| & CASTLE HILL — TIENDA OFICIAL *
iYA DISPONIBLE EN TEBEX!
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» Invoca a un lobo de combate que pelea junto a vos ccontra
_ criaturas de élite. Reutilizable sin limite.
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Disparras contra cualquier superficie y tu
cuerpo se lanza hacia ase conta ese punto, s = Yy
permitindo escalar torres, cruzar abismos l FLECH A DEL ESCALADO
y alcanzar lugares vdilis. | " Dispards contra cualquier superficie y tu e
AR cuerpo se lanza hacia ese punto,
. permitiendo escalar torres, cruzar abismos
y alcanzar lugares inaccesibles. 3
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AMULETO DEL
REY DE ALUR

Otorga resistencia al dafno continua
y regeneracion pasiva de vida de
forma permanente, sin cooldown,
condiciones ni penalizaciones.




HECHIZOS EMN RAMNEOS
DE LA TIEMNDA

COLMILLO DEL NO-MUERTO
7 = —
. .::#

P Pasiva: Golpes te curan (Curacion :
Vampirica) pero aplican Ceguera
y Lentitud momentanea
(Penalizacion).
Desaparece en Rango Esmeralda.

PLUMA DEL BUHO

" . Portador: Salto Nivel 2 continuo.
i+ Golpes hacen Brillar al enemigo
(Visible a través de paredes/segundos).

Costo: Debilidad continua (Self)

7.4 PERGAMINO DE LA
TORMENTA CELESTE

. Activa [Click Derecho]: Lluvia
de Meteoritos devastadora.
Dario Real en Area. Reutilizable




HECHIZO0S EN RANGOS DE LA TIENDR
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Resistencia al fuego continua.
Siempre activo, sin cooldown
y sin activacion.

Envenena a tu enemigo con cada golpe.
Permite un control de combate pasivo
que se acumula pelea tras pelea.

Cada golpe aumenta tu dafo a
cambio de volverte mas lento.
Ideal para plantar los pies,
aguantar el castigo y rematar.
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/ AMULETO DE LA FORTUNA>
\_ (DROPS RAROS / BOTIN ELITE) g A

/~~ ARCO RELAMPAGO

(FLECHAS INVOCAN RAYOS)
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' HECHIZOS EN RANEDS/ S
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Para iniciar cualquier via,je, solo 1. Escribe /em en el chat _ _
necesitas escribir un comando en el Fhat‘ ' para abrir el mend principal. ® Shainton Crunt LUl

4 " . ' Dragenlair  Lua

J'f E m 1 1 ‘ 2.Busca la seccién que tiene pragenlair LS.
‘ ﬁ’f? @ﬁ] l eliconodelaBrijulalse  tipracontait  Lus

. y llama Teleports). R

/ em] | 3. Haz clic en el Calabozo al
que quierasir u el juego te
L escribirlo, se abriraun panel llevara automaticamente.
isual en tu pantalla, - '

Las arenas se controlan por completo con \
dos comandos directos desde el chat: -

. ——primerousa los NPC del spaun parair ala arena.

/em start - /em quit —>

fictiva einicia la arena Tesacadela arena
en la que te encuentras | | inmediatamente si
paraempezar apelear necesitas retirarte

P contra las oleadas del combate.
@de Jefes. _ _
- 3
f
’U - |
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equipoly/comerciar:

B & Tubileterafite

Para revisar cuanto dinero tienes
acumulado por matar jefes, usa este
comando directo:

\*fen uallet -l 1

/enj wallet

‘k, Al escribirlo, se abrira un panel
= visual en tu pantalla,

— @@mna}r
Tercl

camprar
ﬁ

E La Tienda de Compra y Uenta

No busques aldeanos ni tiendas fisicas. Todo

" el mercado se abre con un solo comando:

/em shop I:@F

/em shop

EIJMF'HFIH

VENDER

e[

A

Desde este menu
puedes comprar
armas, armaduras
y objetos especiales
de élite.

3%

También puedes
vender el botin que
te sobre para
recuperar
monedas.

&
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I__ Mantenimier

~<2 . Armas: -Armaduras— R

Si tu equipo de élite se dafna o quieres '
reciclar lo que ya no usas, tienes dos : ., Iegendanas usa estos tres comandos de mejora:

[4:»

. comandos clave:
il + /em repaire’ .f'er-'u enchant 4 J

S - > =) Abre el mend de
Il | /ern scrap encantam!en_tos especiales

™ — _ para anadirle poder extra a
" % Abre el yunque digital para reparar tus herramientas y
b tus armas de élite danadas usando - 5 : armaduras.

tus monedas. ] - :

/em unbind

unbind

Desvincula un item que esté amarrado a
tu alma. Usalo si quieres regalarle o
venderle tu arma a otro jugador.

/em scroll

Abre el menu para
aplicar pergaminos de
estadisticas especiales
a tu equipamiento.




[SERVIDOR MDNITUREADD 20 TPS [SIN LAG]] |

Ve a ﬂlestes -> Video

W 4| Baja la distanciade
: simulacion /rendernizado
c[p (Chunks) al minimo (6 u 8
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El servidor procesa el mapa rapido; si ves congelamientos, tu dispositivo necesita estos ajustes.

F'a_so 3: Desactiva
“Cielos Hermosos”
W ‘Sombras de

Entidades”,

(Java edition)

Tip: Instala
(Sodium) u
(Fabric)
licar tus FPS.

Tip: Instala
(OptiFine)
para duplicar
tus FPS.

Si OptiFine, activa:

. Dpuones -> Oraficos —>

'-E Modelos de Entidades

= Custom: ACTIVADO




APROBLEMAS DE CONEXION? / RJUSTES DE RED

Por defecto, Minecraft bloquea
el juego en linea sin WiFi.

Solucion:
Ve a Ajustes —> Perfil —>

- D .-
(M)
Activar "Usar datos moviles 'ﬂ‘

para jugar online",

D - —— — -
o Feinicio de Conexion

Apaga tu router por 38 segundos y

| vuelve a encenderlo para liberar memoria de red.

Cambia tu DNS
(Aumenta la estabilidad)

(Solucion Fro)

Si el servidor no te carga,
cambia las ONS de tu
consola/FPC/mavil a:

ogle ONS:
8.8 (Frincipal)
4.4 (Secundario)

.8.8 (Principal)
8.3 (Secundario)

ogle ONS:
8.8.8 (Frincipal?
8.4.4 (Secundario)
%

Go
8
8

G%Dgle ONS:
8

bo

o Cloudflare DNS:
1.1 (Principald
A.1 (Secundario)

g
8
g
1
8
8
1
18

3i usas WiFi, evita estar le jos del router o jugar mientras otros descargan archivos.
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Si rechazaste el paquete de texturas automatico,
veras blogueos o entidades invisibles.

\!b&ﬂmmﬁ
=® Serw lores’

\ [

@ servtdor:y seieccmna
g ACEPTAR!en|la

St descarga del
paquete.

iAcepta siempre los paquetes del servidor 0

para disfrutar del contenldo customizado!
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Si Jugas sin cuenta de Microsoft, los servidores que vienen por &

defecto en Bedrock (Hive, CubeCraft, etc.) si te van a funcionar '.
porque Microsoft los aprobd especialmente. Castle Hill no esta en o

esa lista, entonces el juego intenta verificar tu cuenta y falla. .;:}
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f ‘ 1 Borra el cache

Configuracion — Aplicaciones = |
’ Minecraft = Borrar caché,

2. El truco del servidor intermedio

Entra a Hive o CubeCraft, espera 30
segundos, saliy proba Castle Hill. A . @
veces destrava la sesion. N

3. Reinicia el router
Apaga 39 segundos, volvé a encender.

4, Si usas Android

No todos los AiPKs modificados soportan
servidores externos. Si el tuyo no funciona, proba F

con una version diferente del cliente.
T T s T WY T aFT —:.

! Los problemas de conexion con clientes no oficiales F.:stéij fuera
de nuestro control. Si los problemas persisten, la opcidon mas
confiable es conseguir una cuenta oficial o pasarte a Java._
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g g y no podeés entrar, ] S . e
proba esto en orden: ' ‘#’f . . R
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:‘\ f’:* 1. Borra el caché
e o Configuracion — Aplicacion
— Minecraft — Borrar cache,
En consola: reinicia el
Juego completamente.

5 S

wiid

& 2.Eltrucodel m .
. servidor intermedioc T T/
Entra a un servidor de la lista por defecto

(Hive o CubeCraft), espera 38 segundos,
sali y proba Castle Hill de nuevo,

AR

1

3. Reinicia el router y cambia el DNS

Apaga el router 38 segundos, volve a encenderlo.
Si sigue fallando, cambia el DNS de tu red a
*8.8.8.8* (Google) o *1.1.1.1* (Cloudflare),

i
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4, Actualiza Minecraft

fAsegurate de tener la
ultima version instalada.

-
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